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CHE COS’E’ L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE
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L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE è l’abilità 
di una macchina di mostrare capacità 
umane quali il ragionamento, 
l’apprendimento, la pianificazione e la 
creatività.

Permette ai sistemi di capire il proprio 
ambiente, mettersi in relazione con quello 
che percepiscono, risolvere problemi e 
agire verso un obiettivo specifico. 



DATI
In informatica il termine "dato" indica una qualsiasi entità che può essere elaborata o 
trasformata da un computer ( o più in generale da un automa ) per mezzo dell'esecuzione di 
un algoritmo.

ALGORITMO
L'algoritmo è un elenco d'istruzioni dettagliate, elaborate per svolgere una determinata 
attività o risolvere un problema specifico

APPRENDIMENTO
La modalità attraverso cui i computer sono in grado di elaborare le informazioni

CAPACITA’ COMPUTAZIONALE
È un termine generico utilizzato per definire la capacità di elaborazione, la memoria, le reti, 
l'archiviazione e altre risorse necessarie per il successo computazionale di qualsiasi programma.

CONCETTI BASE
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1943
Warren McCulloch e Walter Pitts hanno 
proposto il primo modello di neurone artificiale, 
fondamentale per il successivo sviluppo delle reti 
neurali

STORIA DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE
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1950 
il matematico inglese Alan Turing pubblicò 
l’articolo Computing machinery and intelligence, nel 
quale descrisse un modo per capire quando una 
macchina può essere definita “intelligente”

1956 
al Darmouth College, nel New Hampshire, si tenne 
il primo convegno con il seguente obiettivo:
«Costruire una macchina che si comporti in un
modo che sarebbe considerato intelligente nel caso
di un essere umano»

https://it.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
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EVOLUZIONE
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MILESTONES
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RETI NEURALI
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2.  Evoluzione dell’AI Evoluzione della percezione e delle aspettative sull’AI

 • Anni ’50-’70: Prime ricerche e sviluppo di algoritmi base.

 • L’inizio dell’AI https://web.pdx.edu/~arhodes/AI_history.pdf

 • 

Evoluzione dell’AI Evoluzione della percezione e delle aspettative sull’AI

Modulo1 - Introduzione all’Intelligenza Artificiale
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https://www.cs.swarthmore.edu/~meeden/cs63/s11/Readings/Brief_History_of_AI.pdf


CAMPI DI APPLICAZIONE
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Sanità Finanza Manifattura Retail Trasporti

Customer Care Agricoltura Marketing Legale Energia



ETICA E RISCHI
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1. Supervisione umana

2. Robustezza e Sicurezza 

3. Privacy

4. Trasparenza

5. Assenza di discriminazioni, gestione della diversità

6. Benessere sociale e ambientale

7. Responsabilità



APPROFONDIMENTI

Intelligenza Artificiale applicata allo Sport

Etica e Rischi dell’Intelligenza Artificiale

L’Intelligenza Artificiale nel monitoraggio del Fair 
Play: sfide legali tra sicurezza e privacy 

L’Intelligenza Artificiale a supporto del Panathlon
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